draiver Välisseadet 

 HYPERLINK "http://vallaste.ee/sona.ASP?Type=UserId&otsing=%201171" opsüsteemiga liidestav juhtimisprogramm. Iga seade, olgu see printer, kettaajam või klaviatuur, vajab draiverprogrammi. Paljud draiverid, sh klaviatuuridraiver, tulevad koos opsüsteemiga. Teiste seadmetega tulevad draiverid kaasa või saab neid veebist alla laadida. DOS süsteemides kujutavad draiverid endast .SYS laiendiga faile. Windows’i keskkonnas on draiverfailide laiendiks sageli .DRV 

Draiverid töötavad justnagu tõlgid seadme ja seda kasutava programmi vahel. Igal seadmel on oma spetsifiiine käsustik, mida tunneb ainult selle seadme draiver. Programmid seevastu kasutavad seadmete poole pöördumiseks standardseid käske. Seega võtab draiver programmilt vastu standardseid käske ja tõlgib need antud seadme spetsiifilisteks käskudeks
tuum, kernel Ressursijaotust ja muid põhifunktsioone hõlmav opsüsteemi keskne osa ehk südamik. Termini "kernel" sünonüümiks on "nucleus", mis tähendab samuti tuuma. Tuuma vastandiks on kest, mis on opsüsteemi kõige välimine osa ja suhtleb kasutaja poolt antavate käskudega. Arvuti käivitamisel laaditakse kernel kõigepealt põhimällu spetsiaalselt selleks ettenähtud kohta. Kernelile reserveeritud mälupiirkond on kaitstud, nii et sinna pole võimalik midagi muud salvestada. Kuna kernel jääb põhimällu kuni arvuti väljalülitamiseni, siis peab ta olema võimalikult väike, kuid samal ajal suutma teenindada opsüsteemi kõiki ülejäänud osi ja rakendusprogramme. Tüüpiline kernel vastutab mäluhalduse (memory management), protsessi- ja tegumijuhtimise (process and task management) ning kõvaketta halduse (disk management) eest. Tavaliselt sisaldab tuum järgmisi osi: 

· katkestusetöötleja, mis töötleb kõiki katkestusnõudeid ja omavahel tuuma teenuste pärast võistlevaid sisend-väljundoperatsioone 

· plaanur , mis määrab kindlaks selle, millised programmid ja mis järjekorras jagavad omavahel tuuma tööaega 

· superviisor, mis tegelikult korraldab kerneli tööd 

On olemas ka selliseid tuumi, mida saab kasutada suvalises opsüsteemis, näiteks Carnegie Mellon University’s loodud Mach. Viimane on muuhulgas kasutusel Apple’i PowerMac’ile mõeldud Linuxi opsüsteemis 
Tuuma ei maksa segi ajada BIOS’iga (Basic Input/Output System) , mis istub kogu aeg püsimälus.

süsteemitarkvara Arvutisüsteemi 

 HYPERLINK "http://vallaste.ee/sona.ASP?Type=UserId&otsing=2421" käitamist toetav tarkvara, mille põhiülesannete hulka kuulub riistvarakomponentide juhtimine, haldamine ja integreerimine. Üldiselt jaguneb tarkvara kahte kategooriasse - süsteemitarkvara ja rakendustarkvara, kusjuures süsteemitarkvara ülesandeks on tagada arvutisüsteemi töö ja rakendustarkvara ülesandeks on täita otseselt kasutaja poolt antud ülesandeid. Süsteemitarkvara hulka kuuluvad näit. laadurid, operatsioonisüsteemid, seadmedraiverid, TP monitorid, võrgu-opsüsteemid, kompilaatorid, assemblerid, linkurid, interpretaatorid , andmebaasihaldurid jne

graafiline kasutajaliides Arvuti graafika

 HYPERLINK "http://vallaste.ee/sona.ASP?Type=UserId&otsing=2765%20" kuvamise võimalusi kasutav tarkvara

 HYPERLINK "http://vallaste.ee/sona.ASP?Type=UserId&otsing=1615%20" liides, mis teeb programmide kasutamise lihtsamaks. Täiuslik graafiline kasutajaliides vabastaks kasutaja täielikult vajadusest õppida programmeerimiskeeli. Siiski eelistavad paljud programmeerijad kasutada käskudel põhinevaid tekstiliideseid, eriti kui need juba selged on. Graafilised kasutajaliidesed on näiteks Microsoft Windows ja Apple Macintosh. Graafiline kasutajaliides sisaldab järgmisi komponente: kuvaril liikuv viit e. kursor, osutusseade (tavaliselt hiir), ikoonid, aknad ja menüüd
süsteemihaldus Asutuse või ettevõtte arvutite ja arvutivõrgu haldus. Olenevalt organisatsiooni suurusest ja funktsioonidest võib süsteemihaldus sisaldada serverite jt. arvutisüsteemide installimist, hooldust ja korrashoidu, abinõude väljatöötamist süsteemi pideva ja tõrgeteta töö tagamiseks, tegelemist andmeturbega, teatud määral programmeerimist ja skriptimist, arvutikasutajate väljaõpetamist, arvutiprobleemide lahendamist jms.
Tarkvara võib jaotada kahte rühma – süsteemitarkvaraks ja rakendustarkvaraks. Süsteemitarkvara koosneb madaltaseme programmidest, mis suhtlevad vahetult arvuti protsessori jt. osadega. Siia kuuluvad opsüsteemid, kompilaatorid ja utiliidid 

 HYPERLINK "http://vallaste.ee/sona.ASP?Type=UserId&otsing=3208%20" arvutiressursside haldamiseks. Rakendustarkvara ehk lõppkasutajaprogrammid nagu andmebaasiprogrammid (nt MS Access), tekstitöötlusprogrammid (nt. MS Word), tabelarvutusprogrammid (nt. MS Excel) jne suudavad arvutiga suhelda ainult üle opsüsteemi ja süsteemiutiliitide. 

aadress Andmete asukoht arvuti 

 HYPERLINK "http://www.vallaste.ee/sona.ASP?Type=UserId&otsing=1637%20" mälus või kõvakettal. Arvuti mälu võib ette kujutada kui hulka sahtleid, millest igaüks mahutab ühe ühiku informatsiooni. Igal sahtlil on oma aadress (ainult temale kuuluv number). Näidates ära mäluaadressi, saavad programmeerijad ligipääsu vajalikule andmeühikule. Kõvakettad on jagatud nummerdatud radadeks (track) ja sektoriteks (sector) ning sel juhul näidatakse aadressis ära nii raja kui sektori numbrid
operatsioonisüsteem, opsüsteem Tähtsaim süsteemitarkvara hulka kuuluv programm, mis laaditakse arvutisse buudiprogrammi poolt ning mis juhib arvutisüsteemi tööd ja teenindab rakendusprogramme. Rakendusprogrammid saadavad operatsioonisüsteemile nõudeid mitmesuguste teenuste järele läbi rakendusliidese (API). Kasutajad saavad ka suhelda vahetult opsüsteemiga, kasutades selleks käsukeelt (ohjekeelt) või graafilist kasutajaliidest. 
Operatsioonisüsteemid pakuvad rakendustele järgmisi teenuseid: 

· Multitegum-opsüsteemis, kus samaaegselt võivad töötada mitu programmi, määrab opsüsteem ära, millised rakendused ja millises järjekorras peavad töötama ning kui palju aega tuleb igale rakendusele anda, enne kui järjekord läheb järgmise rakenduse kätte 

· Opsüsteem juhib operatiivmälu ühiskasutust mitme rakenduse vahel 

· Opsüsteem juhib sisendeid ja väljundeid arvuti andmevahetusel välisseadmetega (kõvakettad, printerid jne) 

· Opsüsteem saadab sõnumeid igale rakendusele või interaktiivsele kasutajale (või süsteemioperaatorile) operatsiooni 

 HYPERLINK "http://vallaste.ee/sona.ASP?Type=UserId&otsing=5366" oleku kohta ja vigade kohta, mis võivad olla tekkinud. 

· Opsüsteem võib alla laadida 

 HYPERLINK "http://vallaste.ee/sona.ASP?Type=UserId&otsing=5346" pakktööteid (batch job) , näit. printimist, ja sel viisil tööst vabastada neid alustanud rakendusi 

· Paralleeltöötlust teostavates arvutites võib opsüsteem juhtida programmi jaotamist selliselt, et see kasutaks korraga enam kui üht protsessorit 

Tuntumad personaalarvutite opsüsteemid on MS-DOS, MS Windows (Windows 95, Windows 98, Windows NT , Windows 2000 , Windows XP) , Mac OS ja UNIX’i-laadse opsüsteemi Linux mitmesugused distrod (BSD, SuSE Linux, Debian, Gentoo, Knoppix, Red Hat, Mandrake, MkLInux, Yellow Dog jne). 

Opsüsteemid on ka pihuarvuteil, mobiiltelefonidel jt. Mobiilseadmetel
Kõige lihtsam operatsioonisüsteemi definitsioon on: operatsioonisüsteem on vahekiht riistvara

ja rakendusprogrammide vahel. See tähendab, et tänu operatsioonisüsteemile on võimalik

rakendusprogramme valmistada ilma, et peaks arvestama riistvara erisusi, kõik vajalikud

ressursid (protsessori tööaeg, mäluruum, sisend-väljund pordid ja seadmed jne) on

operatsioonisüsteemi kontrolli all ning operatsioonisüsteem jagab neid vastavalt vajadusele

erinevatele rakendusprogrammidele. Selleks, et see võimalik oleks peab operatsioonisüsteem

sisaldama kindlasti protsessihaldust, riistvarahaldust, mäluhaldust ja kontrollima sisenditväljundit.

Operatsioonisüsteem võib sisaldada ka graafilist kasutajaliidest, kuid ei pea seda

sisaldama: tihti on nii, et ühel operatsioonisüsteemil on võimalik kasutada mitut erinevat

kasutajaliidest ning osadel operatsioonisüsteemil puudub kasutajaliides sootuks.

protsess Kindlaksmääratud sündmustejada, mis on piiritletud oma otstarbe või toimega, sh täitmisel olev programm või selle osa. Kui on käivitatud ühe programmi (näit. veebibrauseri) kaks eksemplari, siis töötab arvutis korraga kaks ühe ja sama nimega protsessi. Arvuti sisselülitamisel käivitatakse terve hulk protsesse, millest osa kujutavad endast opsüsteemi komponente ja osa iseseisvaid programme, mis on seatud käivituma arvuti buutimisel. Et näha, millised protsessid on parajasti aktiivsed, tuleb Windows’i arvutis vajutada korraga klahve Ctrl-Alt-Del ja käivitada Task Manager.

virtuaalmälu Mõned opsüsteemid (näit. MS Windows) kasutavad virtuaalmälu. See on kujutletav mälupiirkond, millest osa paikneb muutmälus ja osa kõvakettal. Virtuaalmälul on oma mäluaadresside süsteem ning programmid kasutavad reaalsete mäluaadresside asemel neid virtuaalseid aadresse käskude ja andmete salvestamiseks. Kui programmi tegelikult täidetakse, siis muudetakse virtuaalsed aadressid reaalseteks mäluaadressideks. 

Virtuaalmälu eesmärgiks on suurendada mäluaadresside ruumi, mida programm saab kasutada. Näiteks võib virtuaalmälus olla kaks korda rohkem aadresse kui põhimälus. Virtuaalmälu kasutav programm ei saa küll kõike tööks vajalikku korraga põhimällu 

 HYPERLINK "http://vallaste.ee/sona.ASP?Type=UserId&otsing=2656%20" kirjutada, kuid arvuti suudab siiski sellist programmi täita, kopeerides kettalt põhimällu ainult täitmise antud antud etapil vajalikke programmiosi. Mida väiksem on põhimälu, seda sagedamini peab arvuti suhtlema kõvakettaga ja seda aeglasemalt programm töötab. Seepärast ongi iga programmi puhul ära näidatud soovitatav põhimälu suurus, mis tagab programmi täitmise normaalse kiirusega . 

Et hõlbustada kopeerimist virtuaalmälust reaalsesse mällu jaotab opsüsteem virtuaalmälu kindlat arvu mäluaadresse sisaldavateks lehekülgedeks, mida hoitakse kettal seni, kuni neid vaja läheb. Kui lehekülge on vaja, siis kopeerib opsüsteem selle kettalt põhimällu, muutes virtuaalaadressid reaalseteks aadressideks. 


Virtuaalsete aadresside muutmist reaalseteks aadressideks nimetatakse mälujaotuseks ja virtuaalsete lehekülgede kopeerimist põhimällu nimetatakse lehekülgede saalimiseks
saalimine Saalimine tähendab programmi üleviimist kiirest mälust (muutmälust) aeglasse mällu (kõvakettale) ja vastupidi. Esimest nimetatakse väljasaalimiseks ja teist sissesaalimiseks. Sageli mõeldakse saalimise all nimelt kõvaketta (või saalimisfaili) kasutamist virtuaalmäluna või saalimisruumina. 

Kui programmi peab täitma hakkama, näit. kui seda nõuab plaanur (scheduler), siis saalitakse see sisse muutmällu ning kui see mingil põhjusel ei saa enam edasi töötada või plaanur otsustab, et programmi ajalimiit on täis, siis saalitakse see jälle välja. 

Selline saalimine erineb lehekülgede saalimisest, kus saalitakse sisse ja välja ainult programmimälu osi (lehekülgi) 

DOS ei võimalda saalimist, kuid enamik teisi opsüsteeme (MS Windows, OS/2, UNIX jt.) kasutab seda tehnikat.

