Selgita..

1. Tarkvara - Arvutile antavad käsud. Mingi tegumi sooritamiseks vajalikku käsujada nimetatakse programmiks. Tarkvara jaguneb kahte suurde kategaooriasse - süsteemitarkvaraks ja rakendustarkvaraks. Süsteemitarkvara koosneb juhtprogrammidest nagu operatsioonisüsteem ja andmebaasihaldurid (DBMS), rakendustarkvara hulka kuuluvad kõik programmid, mis töötlevad kasutaja poolt ette nähtud andmeid (tekstitöötlus, tabelarvutus, raamatupidamine jne) 

2. Riistvara - Arvuti füüsilised komponendid - kuvar, protsessor, mälu, kettadraivid, modem, printer, klaviatuur, hiir jms. 

3. Emaplaat - Mikroarvuti keskne trükkplaat, millele on monteeritud pistikupesad lisaplaatide jaoks. Emaplaadil asuvad harilikult keskprotsessor (CPU) , BIOS, mälu, massmäluliidesed, jada- ja paralleelpordid, laienduspesad ja kõik kontrollerid standardsete välisseadmete (kuvar, klaviatuur, hiir ja kettaseadmed) juhtimiseks. Kõik vahetult emaplaadile monteeritud kiibid kokku moodustavad emaplaadi kiibikomplekti. 

4. Buudihaldur - Buudilaadur, mis võimaldab vastavalt kasutaja valikule käivitada arvutis erinevaid opsüsteeme (näit. Windows’i või Linux’it) 

5. Buutsektor - Opsüsteemi 
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alglaadurit sisaldav kõvaketta 
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sektor 
6. Buudilaadur - kõvakettal paiknev programm, mis käivitab operatsioonisüsteemi. Näiteks IBM PC-tüüpi arvutite buudilaadur paikneb kõvaketta alguses 512-baidises sektoris. 

7. Buutima - alglaadima Arvuti kõvakettale installeeritud operatsioonisüsteemi arvuti põhimälusse laadima ja käivitama (toite sisselülitamisega, lähtestuslülitiga või käsuga). Kui opsüsteem on laaditud (näit. PC puhul on ekraanil näha Windows’i esimene aken), siis on ta valmis rakendusprogrammide käivitamiseks. Mõnikord ilmub ekraanile instruktsioon "reboot" (ümber laadida). See tähendab lihtsalt, et opsüsteem tuleb uuesti laadida ja PC-de puhul tuleb selleks üheaegselt vajutada klahve Ctrl, Alt ja Delete. 

8. Kaksikbuutimine - Kaksikbuutimisega arvutiks nimetatakse arvutit, millesse on installeeritud kaks opsüsteemi. Arvuti käivitamisel annab buudihaldur kasutajale võimaluse valida, kumba opsüsteemi laadida. Mõned buudihaldurid võimaldavad kasutada ka rohkem kui 2 opsüsteemi ning sel juhul on tegu multibuutimisega. 

9. Piksel - Tuletis sõnadest "picture" ja "element", seega pildielement. Arvuti ekraanile 
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kuvatav pilt koosneb neljakandilistest elementidest – pikslitest - ja mida suurem on pikslite arv ekraani pinnaühiku kohta, seda teravam paistab silmale pilt. Tegelikult koosneb iga piksel kolmest eri värvi punktist – punane, roheline ja sinine (RGB – Red, Green, Blue). Neid kolme värvi kombineerides saab kuvada mistahes värvitoone. Standardse kuvari puhul on iga põhivärvi intensiivsusel 256 astet, seega kokku saab moodustada 16,8 miljonit värvitooni. Ekraanipildi kvaliteet sõltub suuresti kuvari lahutusvõimest ehk sellest, kui palju on kuvaril piksleid ruuttolli kohta. VGA kuvarite lahutusvõime on 640x480 (640 horisontaalsihis ja 480 vertikaalsihis)ehk ligikaudu 300 000 pikslit, SVGA puhul aga 1024x768 ehk ligikaudu 800 000 pikslit 

10. Videokaart - (ka graafikakaart, graafikakiirendi, kuvaadapter, videoadapter, graafikaadapter) on laienduskaart ja seade, mis muundab arvuti mälus oleva kujutise kuvarile arusaadavaks signaaliks. 

11. Lahutusvõime - Pildi detailide eristatavuse aste, mida mõõdetakse näit pikslite arvuga tolli kohta (ppi) ekraanil või rastripunktide arvuga tolli kohta (dpi) väljaprinditud pildil.


Arvutikuvarite lahutusvõime standardid on (alates madalaimast lahutusvõimest): 
VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, QXGA 

12. Värvisügavus - Antud riistvara või tarkvara poolt kuvatav erinevate värvitoonide koguarv. Värvisügavust väljendatakse vahel ka bitisügavusena, sest see on otseselt seotud iga piksli kirjeldamiseks kasutatud bittide arvuga. 

13. Emaplaadi funktsioonid - ühendab arvuti korpuses erinevaid komponente (protsessor, mälud, lisakaardid) 

14. Korpuse funktsioonid -komponentide kaitsmine, sisetemperatuuri hoidmine, ühendada endas peamiseid arvuti tööks vaja minevaid riistvarakomponente, nagu protsessor, emaplaat, kõvaketas, mälud jne. 

15. Nimeta ja selgita siine emaplaadil - ISA e. (Industry Standard Architecture) - vanemat sorti laiendkaardipesa mis loodi 1981. aastal. See siin oli kas 8 või 16 bitine ning töötas sagedusel 8 MHz. Sellist siini võib kohata näiteks 486 emaplaatidel. 


PCI e. Conventional PCI e. Peripheral Component Interconnect - Laiendkaartide pesa, 
mis 
leiab kasutust ka tänapäeval. See loodi 1993. aastal ning loojaks oli Intel. Siine 
on arvutis 
reeglina rohkem kui üks. PCI pesa on kas 32 või 64 bitine ja töötab 
sagedusel 33 või 66 MHz. 
Infoedastuse kiiruseks on 133 MB/s.Tüüpilised PCI siini 
kaardid on: võrgukaardid, 
helikaardid, modemid, lisa USB pesad, IEE 1394 pesa 
võimaldavad kaardid, TV 
kaardid ja 
kettakontrollerid. 


PCI-E e. PCI Express e. Peripheral Component Interconnect Express - Tänapäevane 
laiendkaardipesa, mis loodi aastal 2004. Seekord tegid selle nimel koostööd nii Intel, 
Dell, 
IBM kui ka HP. PCI-E on nii PCI kui AGP asenduseks. 


AGP e. Accelerated Graphics Port - Graafikakaardi pesa, mis loodi 1997. aastal. Pesa 
on 32 
bitine ja töötab 66 MHz peal. Infoedastuse kiiruseks on 2133 MB/s. AGP on 
tänaseks küll 
vananenud kuid vanemates arvutites on ta endiselt kasutusel. 

16. Nimeta ja selgita porte arvuti tagapaneelil - klaviatuur ja hiir käivad PS/2 pessa. On ka emaplaadi mudeleid, millel need puuduvad, sel juhul tuleb osta klaviatuur ja hiir, mis käivad USB pessa. Klaviatuuri otsik (nii emaplaadi kui seadme poolel) on lillat värvi, hiire oma aga roheline. Reeglina on klaviatuuri pesa emaplaadile lähemal kui hiire oma. Vanematel emaplaatidel on värvide asemel märgistatud pesad vastava seadme tähisega. 


S/PDIF - Digitaalse heli sisend/väljund. 


USB e. Universal Serial Bus - Universaalne liides seadmete ühendamiseks arvutiga. 
Näiteks: hiired, klaviatuurid, digikaamerad, skännerid, printerid, mälukaardilugejad, 
mälupulgad, välised kõvakettad jne. Arendustöö algas 1994. aastal ning küpseks sai 
1996. aastal. Siiani on loodud kolm standardit: 1.0, 1.1 ja 2.0. Versioon 2.0 lubab 40x 
suuremat info edastamiskiirust kui eelkäijad. USB seadmed töötavad 5V peal. 


helikaart - Heli väljund. Kõik tänapäeval müüdavad helikaardid on võimelised 
väljastama 2.1 heli (stereo + bass). Kallimad mudelid ka 5.1 (ruumiline) ja 7.1 
(ruumiline) heli. Professionaalsetel helikaartidel on rohkem kui üks heli sisend-
väljund. Ruumilise heli võimalus tuleb kasuks siis kui on 5.1 kõlarid. Enamus 
arvutikasutajaid ei osta kunagi arvutisse lisaseadmena helikaarti, sest integreeritud 
(emaplaadile ehitatud) variandist paremat nad ei vajagi. 


firewire e. IEEE 1394 interface - Reaalajas andmeedastus seadmete vahel. Leiab 
kasutust näiteks analoogvideokaamerast pildi saatmiseks arvutisse. Firewire peetakse 
SCSI ühenduse asenduseks. 


gameport - Mängupultide ühendamiseks arvutiga. Tänapäeval on puldid paraku USB 
ühendusega, mistõttu seda pesa uuematel emaplaatidel enam pole. 


võrgukaart - Kohtvõrku ühendamiseks ja interneti kasutamiseks vajalik kaart. 
Paljudel juhtudel integreeritud emaplaadile. Tänapäeval on arvestatav võrgukaart 
100Mbit/s. Ei tasu sassi ajada ühikuid Mbit (Mega bitt) ja MB (Mega Bait). ISP 
(Internet Service Provider) teenusepakkujad reklaamivad kiiruseid siiski Megabittides. 
1 Bait = 8 bitti, seega tuleb Megabitt läbi jagada 8'ga. 12 Mbit internet = 1,5 MB/s ehk 
1536 kB/s. Võrgukaabli standard on CAT5e ning otstesse käivad RJ45 pistikud. 


LPT e. Line Print Terminal - Seda ühendust kasutavad ainult vanemad printerid. 
Tänapäeval enam rakendust ei leia, sest printerid on võrguprinterid või läbi USB 
ühendatavad. 


COM - Port, mida kasutati vanadel arvutitel näiteks hiire ühendamiseks. Enne 
võrgukaartide ajastut, oli võimalik läbi COM pordi ka võrgus arvutimänge mängida. 
Riistvaralisi COM porte oli arvutil 1 või 2. Ka tänapäeval on COM pordid kasutusel, 
kuid seda vaid virtuaalselt, näiteks läbi Bluetooth (sinihamba) või USB seadmete. 


VGA e. Video Graphics Adapter - Analoogliides vanematest aegadest monitori 
ühendamiseks arvutiga. Enamus LCD teleritel on VGA liides, mistõttu on neid 
võimalik kasutada ka 
monitoridena. LCD monitorid vajavad teatud juhtudel 
kalibreerimist, et kogu pilt oleks ekraanil. 


DVI e. Digital Visual Interface - Digitaalliides, mis edastab pilti digitaalselt. Läbi selle 
liidese LCD ekraan kalibreerimist ei vaja. 


HDMI e. High Definition Multimedia Interface - Digitaalliides, läbi mille on võimalik 
saata nii heli kui pilti väljundseadmesse. 

17. Virtuaalmälu- See on kujutletav mälupiirkond, millest osa paikneb muutmälus ja osa kõvakettal. Virtuaalmälul on oma mäluaadresside süsteem ning programmid kasutavad reaalsete mäluaadresside asemel neid virtuaalseid aadresse käskude ja andmete salvestamiseks. Kui programmi tegelikult täidetakse, siis muudetakse virtuaalsed aadressid reaalseteks mäluaadressideks. 


Virtuaalmälu eesmärgiks on suurendada mäluaadresside ruumi, mida programm saab 
kasutada. Näiteks võib virtuaalmälus olla kaks korda rohkem aadresse kui põhimälus. 
Virtuaalmälu kasutav programm ei saa küll kõike tööks vajalikku korraga põhimällu 


 HYPERLINK "http://www.vallaste.ee/sona.ASP?Type=UserId&otsing=2656"
kirjutada, kuid arvuti suudab siiski sellist programmi täita, kopeerides kettalt p
õhimällu ainult 
täitmise antud antud etapil vajalikke programmiosi. Mida 
väiksem on põhimälu, seda sagedamini peab arvuti suhtlema kõvakettaga ja seda 
aeglasemalt programm töötab. Seepärast ongi iga programmi puhul ära näidatud 
soovitatav põhimälu suurus, mis tagab programmi täitmise normaalse kiirusega .


Et hõlbustada kopeerimist virtuaalmälust reaalsesse mällu jaotab opsüsteem 
virtuaalmälu kindlat arvu mäluaadresse sisaldavateks lehekülgedeks, mida hoitakse 
kettal seni, kuni neid vaja läheb. Kui lehekülge on vaja, siis kopeerib opsüsteem selle 
kettalt põhimällu, muutes virtuaalaadressid reaalseteks aadressideks.

18. Püsimälu - ehk ROM (read only memory) on mälu liik, mis on tavaliselt ainult loetav või lugemine on oluliselt kiirem kui info talletamine. Püsimälu on kasutusel nii arvutites kui ka teistes elektroonikaseadmetes (näiteks elektroonilised mänguasjad). Vastupidiselt operatiivmälule ehk RAM-ile ei ole ROM haihtuv mälu, mis tähendab, et info säilib ka siis, kui puudub elektritoide. See võimaldab kasutada ROM-i tarkvara talletamiseks, mida arvuti esimesena kasutab – näiteks BIOS või püsivara, mis on riistvara konfiguratsioon. Püsimälusse (ROM) kirjutatud info on turvaliselt paigutatud, sest tingituna info kustutamise ja kirjutamise keerukusest on see ka suurema tõenäosusega kaitstud kurivara ehk arvutit kahjustavate programmide eest. Seetõttu on püsimälu kasutusel ka turvasüsteemides, kus võtmed salastatud info avamiseks on talletatud püsimälule, mida saab ainult füüsiliselt muuta ja välja vahetada. Kuna püsimälu on aeglasem kui muutmälu, laetakse see BIOS käivitamisel operatiivmälusse (RAM). Selline protsess kannab nime ROM shadowing. 

19. Andmekandja - ehk teabekandja ehk infokandja on vahend andmete ehk informatsiooni salvestamiseks, säilitamiseks ja taaskasutamiseks. 

20. Muutmälu - ehk operatiivmälu ehk primaarmälu ehk põhimälu ehk suvapöördusmälu ehk RAM (lühend ingliskeelsetest sõnadest random access memory) on arvuti keskne mäluseade, kuhu saab andmeid kirjutada ja kust neid saab lugeda 

21. Taktsagedus - (inglise keeles Clock rate) all mõistetakse enamasti arvuti protsessori kiirust iseloomustavat suurust, tegelikult leidub emaplaadil veel komponente, mis oma töös erinevaid taktsagedusi kasutavad. Täpsemalt on taktsagedus taktgeneraatori poolt genereeritavate impulside arv sekundis, mida mõõdetakse hertsides (õnnestunud tsüklite vahel). Taktsageduse määrab tavaliselt ostsilleeruv kristall (enim levinud on kvartskristall). Taktsagedust mõõdetakse õnnestunud tsüklite vahel. 

22. Vahemälu - Mälu sagelikasutatavate andmete ajutiseks hoidmiseks. Vahemälusid kasutatakse sellepärast, et andmete lugemine vahemälust toimub alati märksa kiiremini kui nende alalisest asukohast. Näit. keskprotsessori vahemällu loetakse andmed arvuti põhimälust, kõvaketta vahemällu loetakse andmed kõvakettalt, brauseri vahemällu salvestatakse andmed veebist jne. 

Kirjuta lühendid inglise keeles lahti ja selgita neid.

1. CPU – central processing unit kesktöötlusseade, keskprotsessor CPU on arvuti aju. Personaalarvutite puhul mahub see ära ühte kiipi ehk mikroskeemi ja seda nimetatakse mikroprotsessoriks. Iga protsessori kaks põhikomponenti on aritmeetika-loogikaplokk (ALU) , mis teostab aritmeetilisi ja loogikatehteid, ning juhtplokk, mis võtab mälust 
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käske ja täidab neid ise või vajaduse korral pöördub täitmiseks ALU poole 

2. GPU – graphics processing unit graafikaprotsessor Graafikakaardil paiknev mikroprotsessor, mis on projekteeritud spetsiaalselt graafikainformatsiooni töötlemiseks ja kuvamiseks. Graafikaprotsessori eelkäijateks olid graafikakiibid, mis kujutasid endast lihtsalt mäluvastendusega juhtimisporte ja mõnikord mäluvastendusega bittrastreid. Graafikaprotsessorite puhul on neile funktsioonidele lisandunud sõltumatu programmeerimise võimalus. 

3. USB -universal serial bus universaalne järjestiksiin, universaal-jadasiin Suhteliselt uus välissiini standard, mis toetab andmeedastuskiirusi kuni 12 Mbit/s. Ühte USB porti võib kasutada kuni 127 välisseadme (hiired, modemid, klaviatuurid) külgeühendamiseks. 

4. LPT – line printing terminal reaprinteriterminal, LPT-port Algselt nimetati nõnda IBM’i arvutite paralleelporti, mis oli mõeldud ASCII 
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reaprinterite juhtimiseks. Tänapäeval kasutatakse seda ka mitmesuguste muude seadmete tarvis. 

5. PATA Parallel ATA rööp-ATA, paralleel-ATA Esialgne ATA (IDE) tehnoloogia, kus kontrolleri ja kettaajami vahel kasutati rööpliidest (paralleelliidest). Pärast seda, kui muutusid populaarseks jadaliidesega ATA ajamid, võeti kasutusele termin PATA, et selgelt eristada rööpajameid jada-ajamitest 

6. SATA – serial ATA jada-ATA, järjestik-ATA IDE-liidese edasiarendus, kus rööparhitektuur (paralleelarhitektuur) on muudetud jadaarhitektuuriks (järjestikarhitektuuriks) ning ülem-alluv süsteem kakspunktsüsteemiks. Erinevalt kaht ajamit ühendavatest IDE jadaliidestest, kus üks on konfigureeritud ülemaks ja teine alluvaks, on iga Serial ATA ajam ühendatud oma liidesega. 

7. DMA – direct memory access otsemällupöörduskanal DMA kanaleid kasutatakse suure kiirusega andmevahetuseks mälu ja välisseadmete vahel otse, ilma arvuti 
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keskprotsessori osavõtuta. 

8. BIOS – basic input/output system Personaalarvuti püsimälusse salvestatud programm, mis liidestab operatsioonisüsteemi välisseadmetega (kuvar, klaviatuur, hiir, kõvaketas jms.). Kasutajal pole võimalik sellele programmile ligi pääseda 

9. POST -power on self test käivitustest Buutimise esimene faas, mille eest vastutab BIOS ja mille käigus 

· kontrollitakse BIOS’i koodi 
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terviklust 

· tehakse kindlaks arvuti käivitamise põhjus (külmkäivitus, soekäivitus ) 

· leitakse üles süsteemi põhimälu ning kontrollitakse selle suurust ja korrasolekut 

· leitakse üles, lähtestatakse ja kataloogitakse kõik süsteemisiinid ja seadmed 

· vajaduse korral antakse osa funktsioone üle spetsialiseeritud BIOS’itele (näit. SCSI BIOS, video-BIOS jt) 

· pakutakse kasutajaliidest süsteemi konfigureerimiseks 

· identifitseeritakse, organiseeritakse ja valitakse välja buutimisele kuuluvad seadmed 

· luuakse opsüsteemile vajalik keskkond 

10. RAM – random access memory muutmälu, suvapöördusmälu Arvuti keskne mäluseade, kuhu saab andmeid 
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kirjutada ja kust saab neid lugeda. Suvapöördus (random access) tähendab seda, et igal mälupesal on oma aadress ning nii lugemiseks kui kirjutamiseks on võimalik pöörduda suvalise aadressi poole. Enamik muutmälusid pole säilmälud, s.t. toite väljalülitamisel mälus olevad andmed hävivad 

11. ROM – read only memory püsimälu Mälukiip, kuhu salvestatud 
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käsud ja andmed säilivad alaliselt. Need salvestatakse sinna kiibi valmistamisel ja neid ei saa muuta. Püsimälusid kasutatakse personaalarvutite juhtprogrammide (näit. BIOS), välisseadmete kontrollerite jms talletamiseks. Neid leidub ka printerites, videomängudes jt süsteemides. 

12. MIPS -million instruction per second megakäsku sekundis Arvutiprotsessori töökiiruse mõõtühik, mis on paraku kasutatav ainult ühe ja sama käsustikuga protessorite võrdlemisel. Nimelt vajavad erineva käsustikuga protsessorid ühe ja sama töö tegemiseks erinevat arvu käske 

